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國立自然科學博物館 

115 年度「水運儀象臺」STEAM 專題課程徵集 

【簡章】 

壹、緣起 

博物館匯集了人類文明的精華、紀錄了科學發展的歷史與證據，不僅是保存文

物的場所，更是激發創意與深度思考的知識殿堂，帶領我們從過去的智慧中汲取力

量，並啟發人們對未來的無限想像。為促進博物館與各級教育之間的連結並推動館

校合作的 STEAM 教育，特辦理本活動，誠摯邀請全國有興趣融入博物館資源發展

STEAM 專題課程之國中小教師踴躍參與，讓 STEAM 教育在博物館與校園間開花

結果。 

貳、辦理單位 

一、指導單位：教育部、臺中市政府教育局 

二、主辦單位：國立自然科學博物館、國立臺中科技大學 

參、活動目標 

本活動旨在強化博物館體系與正式教育體系的連結，館校合作達成科學教育的目標。 

一、對學校教師的支持 

⚫ 課程資源整合：協助教師運用博物館的館藏、展示與教育資源融入課程。 

⚫ 活化教學實踐：提供多元教學資源與經費支持，鼓勵教師發展創新課程。 

⚫ 成果展現平臺：提供師生展現專題成果的舞臺，促進社群交流與成長。 

 

二、對學生的期待 

⚫ 科學探究精神：能透過觀察、研究與實作，體會科學的本質，站在既有的

基礎上持續探究與創新。 

⚫ 解決真實問題：能應用學科知識，嘗試解決生活中的真實挑戰，培養設計

思考與問題解決能力。 

⚫ 培育核心素養：落實十二年國教「自發」、「互動」、「共好」之核心理

念，培養學生主動學習、團隊合作與社會參與的素養。 
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肆、徵集辦法 

一、參加對象 

⚫ 開放全國公私立國民小學及國民中學以校為單位報名，每校最多 1 隊。 

⚫ 學校須組織跨學科領域教師團隊，由經合格聘用之現職教師(含代理及代

課教師)或實習教師組隊參加。 

二、報名時間 

自 115 年 7 月 20 日起至 115 年 9 月 7 日截止。 

三、徵集主題 

以本館「水運儀象臺」為核心命題，融入 12 年國教課綱各學科領域的學習

目標與學習內容，設計適合國小四年級以上或國中學習階段的 STEAM 專題

課程。結合至少 2 種學科領域及博物館展示教育資源，帶領學生運用所學設

計並製作一款以鋼珠或玻璃彈珠驅動的專題作品，展現學生對古代科技智慧

的理解與現代工程技術的應用，並輔導至少 1 組學生參與競賽發表，作品製

作規範詳見「中小學 STEAM專題競賽」簡章。 

為輔助教師設計跨學科領域之課程，以下整理水運儀象臺相關機械與科學原

理，提供教師融入各學習階段的學習內容規劃專題課程參考。 

參考機械原理 參考科學原理 

槓桿原理、輪軸、齒輪(組)省力與變

速原理、棘輪止迴、連桿與關節、

馬達 

時間的規律、天體運行的規律、緯

度與極軸仰角、方位角與高度角 

齒輪比、連桿機構、凸輪與追隨

器、複合動力切換、擒縱機構、重

力位能轉動能、單擺運動 

重力位能轉動能、能量守恆定律、

牛頓運動定律、白努利原理、動/靜

摩擦力、虹吸現象 

四、報名方式 

(一)本活動採網路預約報名，學校須於報名期限內登錄教師團隊成員名單，

並上傳申請表及經費概算表 PDF(附件 1、2) 

(二)本館將依各校申請內容進行書面審查，評估各學科領域均衡性、與水運

儀象臺的連結度、博物館資源融入程度、課程可行性與完整度、經費編

列合理性等，擇優錄取。 
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(三)115年 9月 14日將公布錄取名單，校方須依委員意見修改經費概算表並

細化教學設計(附件 2、3)，於 115年 9月 30日前上傳至報名網站，核定

後將通知校方辦理請款，依核定之教學計畫實施課程。 

(四)課程實施期間，校方須紀錄各階段執行成果並於課程結束後二周內繳交

成果照片紀錄、課程回饋問卷辦理結案。 

五、獎勵方式 

(一)本館提供錄取學校實施 STEAM 專題課程所需經費，每校可申請上限為新

臺幣 1 萬 2,000 元整，可申請項目包括教材教具費、作品材料費、膳費、

印刷費、雜支、學生往返本館之交通費等課程實施所需費用。 

(二)國中組及國小組原則各錄取 5 校，實際錄取校數得依評選結果及經費額

度調整。錄取學校應依核定之教學計畫與經費概算表執行課程，並本專

款專用原則支用經費，不得挪作其他用途。 

六、計畫執行 

(一)請參加者自行留意相關資料繳交時程，時限內皆可自行登入抽換檔案，

本館將以最後上傳版本進行審查，如有任何因電腦、網路、電話、技術

或不可歸責於主辦單位之事由，未於時限內完成資料上傳或登錄之資料

有遲延、遺失、錯誤、無法辨識或毀損之情況，視同缺交。 

(三)專題實施期間須適當納入本館教學資源，如需申請下列資源，請於教學

計畫中詳列預計來館時間及人次，俾利館方協助安排預約： 

o 入館參觀（採團進團出方式免費入館） 

o 「水運儀象臺」導覽解說 

o 借用本館科學教室授課 

o 借用本館平板及積木教具(限於館內使用) 

o 體驗本館水運儀象臺 STEAM 課程(每場次人數上限 40 人) 

(二)課程實施經費請錄取學校自行開立收據來館辦理請款，並依核定之經費

概算表由校方控管經費，並於課程執行完畢後二週內，繳回成果照片紀

錄及課程回饋問卷向本館辦理結案。 
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伍、活動內容 

為有效發揮博物館與學校教育的特色，發展連結博物館與學校的 STEAM 專題課

程，整體活動流程如下：

  

(一)第一階段：競賽說明會 (7-8 月) 

1. 線上說明會：即日起開放【線上報名】，說明徵件辦法及資料繳交規範。 

第一場：115 年 7 月 10 日(五) 14：00-15：00 

第二場：115 年 7 月 27 日(一) 10：00-11：00 

第三場：115 年 8 月 13 日(四) 10：00-11：00 

1.線上說明會，說明活動申請辦法與「水運儀象臺」專題任務內容 

2.領隊教師增能研習，水運儀象臺導覽、科博館示範體驗課程 

7月 1日~9月 4日活動宣傳、辦理中小學教師研習培訓領隊教師 

7月 20 日~9月 7日 開放報名 

預計國小、國中各錄取 5所學校 

 1.以校為單位報名，並繳交申請書與經費概算表(如附件 1、2) 

2.館方審查後將擇優錄取，暫定於 9月 14日公布錄取名單 

9月 15 日~11月 30日 STEAM專題課程實施 

1. 錄取學校須於9月15日至9月30日期間依委員意見提交修改後之經費概算
表與教學計畫(如附件2、3)，通過後始得依核定內容辦理請款 

2. 教師共備工作坊，開放錄取學校教師來館體驗相關課程、細化教學計畫 
3. 各校依核定計畫實施課程，指導學生發展作品、撰寫作品說明書 
4. 於課程結束後二週內繳交課程回饋問卷、成果照片紀錄 

10月 1 日~10月 15日 中小學 STEAM專題競賽開放報名 

1. 競賽分國中組、國小組，開放全國四年級(含)以上學生3-5人組隊參賽 
2. 推薦報名：10月1日至11月30日，錄取學校須推薦1~3組報名 
3. 開放報名：10月1日至10月30日，開放全國學校組隊報名每校最多3組 
1.  

結案 

STEAM 專題課程徵集 

階段一 

活動推廣

與培訓 

階段二 

開放報名

繳交資料 

階段三 

實施STEAM

專題課程 

階段四 

報名學生

專題競賽 

https://docs.google.com/forms/d/e/1FAIpQLSeN3vwml0ou9S1iedYhkICdeiS4R3VQ0y44W379pfOn8kwpjQ/viewform?usp=header
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2. 領隊教師增能研習：115 年 7 月 10 日起開放全國教師在職進修網報名，每

場次人數上限 45 人額滿為止，全程參與者核發 2.5 小時教師研習時數。 

第一場：115 年 8 月 25 日(二) 9：30-12：00【研習代碼：5675289】 

時間 內容 地點 

9：20-9：30 報到 西屯路/人類文化廳入口 

9：30-10：20 水運儀象臺導覽解說 人類文化廳 1-2 樓 

10：20-11：00 任務說明 Q&A 跨域素養科普教室 

11：00-12：00 STEAM 積木應用 跨域素養科普教室 

12：00 賦歸  

 

第二場：115 年 9 月 10 日(四) 9：30-12：00【研習代碼：5675290】 

時間 內容 地點 

9：20-9：30 報到 西屯路/人類文化廳入口 

9：30-10：20 水運儀象臺導覽解說 人類文化廳 1-2 樓 

10：20-11：00 任務說明 Q&A 跨域素養科普教室 

11：00-12：00 雷雕與 3D 列印應用 跨域素養科普教室 

12：00 賦歸  

 

3. 前開活動皆為選擇性參加，未參加者仍可申請實施 STEAM 專題課程。 

(二)第二階段：STEAM 專題課程徵集 

1. 報名時間：自 115 年 7 月 20 日 12：00 起至 9 月 7 日 23：59 截止。 

2. 參加對象：全國公私立國民小學及國民中學。 

3. 報名方式：於本館【個人活動報名網站】上傳申請文件 PDF 檔案。 

4. 錄取名額：國中、國小各錄取 5 校為原則，可依實際申請件數調整，錄取

名額以 10 校為限。 

5. 錄取標準：館方將審核課程實施計畫，評估各學科領域的均衡性、與水運

儀象臺的連結性、博物館資源融入課程、課程可行性/完整度與經費編列之

合理性。非山非市學校、原偏鄉地區學校或具 STEAM 教育經驗、曾參與

本館相關課程/研習之學校得優先錄取。 

(三)第三階段：修訂教學計畫及經費概算表，實施 STEAM專題課程(9-11月) 

1. 前階段錄取之學校應依評審委員審查意見，並參考「水運儀象臺」相關機

械與科學原理修訂教學計畫及經費概算表（如附件 2、3），送本館複審。

經本館審查通過後，始得依核定之教學計畫及補助金額執行課程，並由學

校開立收據向本館請款。 

https://www6.inservice.edu.tw/NAPP/CourseView.aspx?cid=5675289
https://www6.inservice.edu.tw/NAPP/CourseView.aspx?cid=5675290
https://apply.nmns.edu.tw/mp.asp?mp=3
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2. 115 年 9 月 15 日起至 115 年 9 月 30 日止，開放錄取學校教師團隊得憑本人

之教師證免費入館蒐集資料細化教學計畫。 

3. 繳交教學計畫：隨到隨審，自 115 年 9 月 15 日起至 9 月 30 日 23：59 截

止，若未於期限內上傳修正後之教學計畫及經費概算表，則視同棄權。 

4. 注意事項：課程結束後二週內，校方須於推薦報名期限內推薦至少 1 組學

生參與學生專題競賽，並繳交成果照片紀錄、課程回饋問卷辦理結案。 

(四)第四階段：中小學 STEAM 專題競賽(10-12 月) 

1. 推薦報名時間：自 115 年 10 月 1 日 12：00 起至 11 月 30 日 23：59 止。 

2. 參加對象：分國中組、國小組，開放全國四年級(含)以上學生 3-5 人組隊參

賽，不得跨校、跨學籍組隊，每校至少推薦 1 組學生參賽，最多 3 組。 

3. 報名方式：前往本館【個人活動報名網站】報名，並上傳作品說明書、作

品材料明細表（檔案格式請詳「中小學 STEAM專題競賽」簡章附件）。 

陸、注意事項 

1. 報名資料僅為活動報名核對身分使用，您的個人隱私資料將視為機密處理，

不會公開。 

2. 如因天災、傳染病、政府法令限制或其他不可抗力事由，致活動無法如期

辦理時，主辦單位得視實際情況調整活動內容、延期辦理或取消活動，並

於本館官方網站最新消息公告相關資訊。 

3. 本辦法如有未盡事宜，由主辦單位依相關法令及活動宗旨辦理相關事項之

增修或調整，若有任何異動，以本館官方網站公告為準，不另行通知。 

柒、活動聯絡人 

國立自然科學博物館 營運典藏與資訊組 劉小姐 04-23226940#722 

聯絡信箱：F313@gs.nmns.edu.tw 

活動最新消息：https://nmns.tw/steamnews 

 

 
活動最新消息      

https://apply.nmns.edu.tw/mp.asp?mp=3
mailto:F313@gs.nmns.edu.tw
https://nmns.tw/steamnews
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附件1  

國立自然科學博物館「STEAM 專題課程徵集」 

【申請書】 

□國小組 □國中組 

申請單位  申請人  

連絡電話  

E-mail  

STEAM 課程教

學/獲獎經歷 
(請列舉貴單位實施 STEAM 課程之相關經歷) 

學校類型 
□臺中市區 □外縣市 □非山非市 □原住民族地區 □偏遠 □特偏 □極偏  

□STEAM 推廣重點學校 □曾參與或與本館合作辦理活動/課程  □其他 

內部資源 
□行政支持 □教室場域 □教材教具 □工具與器材 □零件材料 

□自籌經費_________元 □其他_________ 

學生來館方式 □大眾運輸 □校車接送 □教師/學生家長接送 □租賃接駁車 

跨領域教師團隊（表格不敷使用，請自行增減列） 

師資姓名 學/經歷 現職 授課科目 備註 

    

□本校教師 

□外校教師 

□外聘師資 

    

□本校教師 

□外校教師 

□外聘師資 

    

□本校教師 

□外校教師 

□外聘師資 

STEAM 專題課程實施計畫 

實施對象 

⚫ 預計實施     班，約      位學生參加。 

⚫ 各年級專題課程統計 

□四年級共     節/學期  □五年級共     節/學期 

□六年級共     節/學期  □七年級共     節/學期 

□八年級共     節/學期  □九年級共     節/學期 

□            年級混齡共     節/學期 

實施計畫 

⚫ 引起動機與專題課程實施，共     節/班 

⚫ 科博館參觀學習活動，共     節/班 

⚫ 專題作品發展與參賽準備，共     節/班 

教學目標 
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主題引導 說明如何與水運儀象臺連結 

結合學科/單元 請至少結合 2 種學科內容，可條列或以心智圖說明課程架構 

 

結合博物館資源 ⚫ 博物館線上學習資源(可複選) 

□水運儀象臺介紹影片 □博學多文科普文章 □其他： 

⚫ 博物館學習資源(可複選) 

□阿謎 GO「午時已盜」遊戲導覽服務體驗   

□水運儀象臺導覽解說 

□水運儀象臺 STEAM 積木課程體驗 

□其他： 

⚫ 請簡述預計如何將博物館資源融入課程? 

 
 

評量方式 ⚫ 預計使用的評量方式(可複選) 

□形成性評量(□課堂提問 □口頭發表 □小組討論 □學習單 □課堂觀察紀

錄 □實作練習 □同儕互評 □自我評量 □學習札記/反思紀錄 □其他：

___________) 

□總結性評量(□紙筆測驗 □作品評量 □實作評量 □成果發表 

□專題報告 □檔案評量 □其他：___________) 

□數位化評量(□阿謎 GO □ Kahoot □Quizizz □Google 表單                

□其他：___________) 

專題作品構想 

⚫ 預計使用材料(可複選) 

□市售零件/材料(具有□CE □ASTM □ST □BSMI安全規範標章) 

□自製零件/材料(□日常生活用品與回收素材 □雷射切割 □3D 列印 □材料

加工 □其他            ) 

⚫ 初步構想(500字以內，簡述引導學生發展作品的策略) 

 

 

課程規劃（表格不敷使用，請自行增減列） 

周次 節數/班 課程主題 師資姓名 課程內容概述 
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附件2  

國立自然科學博物館「STEAM 專題課程徵集」 

【經費概算表】 

一、申請單位： 

二、實施期程：115年9月1日至115年11月30日(結報日期：115年12月15日前) 

申請經費項目 單價 數量 金額(元) 備註 

□ 學生來館交通費  /趟  
請依核定後之教學計畫來館趟數

檢據核實報支。 

□ 教材教具費  /套  請說明品項與用途 

□ 作品材料費  /組  
學生作品材料費每組總額以新臺

幣 5,000 元為上限。 

□ 印刷費  /式   

□ 膳費 120 /人次   

□ 雜支  1 批  
依申請總經費 5%內編列，凡前項

費用未列之辦公事務費用屬之。 

合      計 新臺幣        元整 

※注意事項 

1. 補助錄取學校執行教學計畫所需之經費概算，每校上限新臺幣 1 萬 2,000 元，核定項目可彈性勻支。 

2. 專案執行期間校方需規劃至少 1場科博館參觀學習活動，並至少於活動前一週來電申請，即可由本館人

員帶領免費入館，若未提前申請須自行負擔入館門票及相關衍生費用。 

3. 申請學校填妥申請表及經費概算表，請承辦人及學校主管簽章後掃描成電子檔，於報名期限內上傳至

本館報名網站，即完成報名。 

4. 本館將於 115 年 9 月 14 日於本館官網公告錄取名單，並以電子郵件方式提供委員審查意見，請申請學

校於 115 年 9 月 30 日前回覆修改後之經費概算表與教學計畫(附件 3)送館方複審，通過後可依核定經費

請款。 

5. 申請學校須於課程結束後二週內，繳回課程回饋問卷、成果照片記錄及最少 12 張照片電子檔(JPG 檔，

至少 2MB)辦理結案。資料請以電子檔回傳，或存放於可提取之網路硬碟並告知網址。 

6. 若欲提供紙本資料，請寄：404023 臺中市北區館前路一號圖書資訊科 劉穎穎收。 

7. 如有任何疑問請洽國立自然科學博物館 劉穎穎小姐(O)04-23226971#722，信箱：

F313@gs.nmns.edu.tw。 

承辦單位： 主(會)計單位： 校長：  
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附件3  

國立自然科學博物館「STEAM 專題課程徵集」 

【教學計畫】 

□國小組 □國中組 

申請單位  申請人  

連絡電話  

E-mail  

教學計畫 

日期 進度規劃 評量方式 

   

   

   

   

   

   

科博館參觀學習活動規劃 

日期 活動內容 參與對象/人數 

   

   

   

館方協助事項 

 

 

 

 

 

 



11 

附件4  

國立自然科學博物館「STEAM 專題課程徵集」 

【成果照片和敘述】 

※各階段成果照片至少 2張，圖說字數不限，表格欄位不足請自行增列，電子

檔原始檔案(JPG 檔,至少 2MB)請一併回傳至 F313@gs.nmns.edu.tw 劉小姐收。 
  

圖說 圖說 
  

圖說 圖說 
  

圖說 圖說 

 


